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v" Soru kagidina adiniz, soyadiniz ve numaraniz disinda baska higbir sey yazmayniz.
v Sorular esit puanlidir. Sinav siiresi 120 dakikadir.

1. Win32 proje uygulamalarindaki pencere fonksiyonunda iletiler islenir ve bu fonksiyonun bildirimi asagida gibi yapilabilir:
LRESULT CALLBACK WindowProc (HWND hWnd, UINT uMsg, WPARAM wParam, LPARAM lParam);
Bu pencere prosediiriinii, CWindow sinifinin bir iiye fonksiyonu olarak tanimlamak istersek programda karsilabilesilecek sorunlar neler olabilir ve bu
sorunlar nasil giderilebilir? Kisaca agiklayiniz.

class CWindow

{ //Baz1 Uye dediskenler ve fonksiyonlar
WNDCLASSEX m_wc;
protected:

HWND m_hWnd;
public:
CWindow (void) ;
virtual ~CWindow (void) ;
virtual bool CreateEx (DWORD dwExStyle, LPCTSTR lpszClass, LPCTSTR lpszName, DWORD dwStyle,
int x, int y, int nWidth, int nHeight, HWND hParent, HMENU hMenu, HINSTANCE hInst);
virtual void GetWndClassEx (/*WNDCLASSEX & wc*/);
bool RegisterClass (LPCTSTR lpszClass, HINSTANCE hInst);
virtual WPARAM MessageLoop (void) ;
bool ShowWindow (int nCmdShow) const { return ::ShowWindow(m hWnd, nCmdShow); }
bool UpdateWindow (void) const { return ::UpdateWindow(m hWnd); }
//Pencere fonksiyonu bildirimi ve dider islemler..

}i

2.  Bir slayt gosterisi i¢in Win32 proje uygulamasi olusturulmak istenmektedir. Bu islem i¢in n tane fotograf bir diziye aktarilarak belli araliklarla uygulama
penceresinde gosterilecektir ve asagidaki CBitmap smifi da bu projede kullanilacaktir. Sadece tek bir Bitmaple ilgili islemlerde kullanilacak olan
CBitmap::Draw(); ve CBitmap::~CBitmap (); liye fonksiyonlarmim tanimlamalarini yapiniz. Ayrica uygulamada, belli araliklarla Bitmap
dizisini ekranda gostermek i¢in hangi Windows iletisinden ve/veya API fonksiyon(lar)indan yararlanilabilir? Kisaca agiklayiniz.

class CBitmap

{ HBITMAP m_hBitmap; //Bitmap tutamagdi
HDC m_hDC; //Siirticii iceridi tutamadi
int m_iWidth, m iHeight; //Bitmap genisligi ve ytiksekligi
public:
void Draw (void) ; //Bitmapi uygulama penceresinde c¢iz
virtual ~CBitmap (void); //Bitmap nesnesini serbest birak

//Bitmapi ylkleme gibi ilgili dider uye dediskenlerin ve fonksiyonlarin tanimladidi varsayilacak..
}i

3. Asagida verilen MFC uygulamasinda CCalcApp simfinda CCalculator smifina ait bir nesne tanimlanarak Dialog kutusu tabanli bir uygulama
olusturulacaktir. Bu islem i¢in asagida bildirimleri verilen CCalcApp smifindaki ilgili iiye fonksiyonlarin tanimlamalarini yapiniz.

class CCalculator : public CDialog { public: CCalculator(void); /* .. */ };

class CCalcApp : public CWinApp {
CCalculator *m pCacl;
public:
CCalcApp (void) ;
virtual ~CCalcApp (void);
virtual BOOL InitInstance (void);

}i

4. Menii igeren bir Win32 proje uygulamasi ¢alisirken klavyeden ALT + F4 tuslarina basildiginda program sonlandirilmistir. Bu islem i¢in uygulamanin
program kodunda ne gibi diizenlemeler yapilmis olabilir? Gerekli gordiigiiniiz yerlerde program kod pargalarini da yazarak kisaca agiklayimiz.

LONG SetWindowLong (HWND hWnd, int nIndex, LONG dwNewLong) ;

LONG GetWindowLong (HWND hWnd, int nIndex);

HWND CreateWindowEx (DWORD dwExStyle, LPCTSTR lpClassName, LPCTSTR lpWindowName, DWORD dwStyle, int x, int y, int nWidth, int nHeight, HWND
hWndParent, HMENU hMenu, HINSTANCE hInstance, LPVOID lpParam);

HACCEL LoadAccelerators (HINSTANCE hInstance, LPCTSTR lpTableName) ;

int TranslateAccelerator (HWND hWnd, HACCEL hAccTable, LPMSG lpMsg);

HDC CreateCompatibleDC (HDC hdc) ;

BOOL DeleteObject (HGDIOBJ hgdiobj) ;

HGDIOBJ SelectObject (HDC hdc, HGDIOBJ hgdiobj) ;

BOOL DeleteDC (HDC hdc) ;

DWORD GetTickCount (void) ;

BOOL BitBlt (HDC hdcDest, int nXDest, int nYDest, int nWidth, int nHeight, HDC hdcSrc, int nXSrc, int nYSrc, DWORD dwRop) ;
BOOL PatBlt (HDC hdc, int nXLeft, int nYLeft, int nWidth, int nHeight, DWORD dwRop) ;

BOOL GetMessage (LPMSG lpMsg, HWND hWnd, UINT wMsgFilterMin, UINT wMsgFilterMax);

BOOL KillTimer (HWND hWnd, UINT nID);

UINT SetTimer (HWND hWnd, UINT nID, UINT uElapse, TIMERPROC lpTimerFunc);

LRESULT DefWindowProc (HWND hWnd, UINT uMsg, WPARAM wParam, LPARAM lParam);
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1. Pencere fonksiyonu asagidaki gibi static olarak bildirilmeli wve iletiler ya bu pencere fonksiyonundaki gdstericiye bagli

ikinci bir fonksiyon tanimlanarak o fonksiyonda islenmelidir. Ayrica pencere olusturulurken
aktarilmali ve ilgili Uiye fonksiyonda asagidaki gibi diizenlemeler yapilmalidir.

olarak veya
ilave parametreye this g&stericisi

virtual LRESULT WndProc (HWND hWnd, UINT uMsg, WPARAM wParam, LPARAM lParam);
static LRESULT CALLBACK WindowProc (HWND hWnd, UINT uMsg, WPARAM wParam, LPARAM lParam);

LRESULT CALLBACK CWindow::WindowProc (HWND hWnd, UINT uMsg, WPARAM wParam, LPARAM lParam) {
CWindow * pWindow = NULL;

if ( uMsg == WM NCCREATE ) {
pWindow = (CWindow *) ((LPCREATESTRUCT) lParam)->1lpCreateParams;
SetWindowLong (hWind, GWL_USERDATA, (LONG) pWindow);

else
pWindow = (CWindow *)GetWindowLong (hWnd, GWL_USERDATA) ;

if ( pWindow )
return pWindow->WndProc (hWnd, uMsg, wParam, lParam);
else
return DefWindowProc (hWnd, uMsg, wParam, lParam);
}
/1.

m_hWnd = CreateWindowEx (dwExStyle, lpszClass, lpszName, dwStyle, x, y, nWidth, nHeight, hParent, hMenu, hInst, this);

WM _TIMER iletisi kullanilabilir. Slire ayarlamasi ise SetTimer(); ve KillTimer(); fonksiyonlariyla yapilabilir.
void CBitmap::Draw(void) {
if (m_hBitmap != NULL) ({
HDC hMemDC = CreateCompatibleDC (m hDC) ;
SelectObject (hMemDC, m hBitmap);
BitBlt (m_hDC, 0, 0, m iWidth, m iHeight, hMemDC, 0, 0, SRCCOPY);
DeleteDC (hMemDC) ;

}

CBitmap: :~CBitmap (void) {
if (m_hBitmap != NULL) {
DeleteObject (m hBitmap) ;
m hBitmap = NULL;

CCalcApp: :CCalcApp (void) {
m pCacl = NULL;
}

CCalcApp: :~CCalcApp (void) {
if (m_pCacl != NULL) {
delete m_pCacl;
m pCacl NULL;

}
BOOL CCalcApp::InitInstance (void) {
m_pCacl = new CCalculator;

m_pCacl->DoModal () ;
return FALSE;

4. Hizlandirici tus tanimlamasi yapilmalidir. Kaynakla ilgili RC ve H uzantili dosyalar ve ana program icin asagida bazi program kodlari
verilmistir. Gelen IDM KAPAT iletisi, eder makro ismi bu sekilde tanimlanmissa, ilgili pencere fonksiyonunda islenir.

#define IDM KAPAT 101 //..
CACC ACCELERATORS {

VK_F4, IDM KAPAT, VIRTKEY, ALT
}

HACCEL hAccel; HDC hWnd; MSG msg;//..
hAccel = LoadAccelerators (hInstance, "CACC"); //..

while (GetMessage (/*..*/)) {
if (!TranslateAccelerator (hWnd, hAccel, &msg)){ /*.*/ }
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